
MASTER CULTURES NUMÉRIQUES
MENTION INNOVATION ENTREPRISE SOCIÉTÉ

en partenariat avec :
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UN DIPLÔME INTERDISCIPLINAIRE 
AU SERVICE DE LA SOCIÉTÉ 
NUMÉRIQUE

DEVENEZ :
• ANALYSTE 

• CHERCHEUR

• CRÉATEUR 

• ENTREPRENEUR

PÔLE INTERDISCIPLINAIRE UNIVERSITAIRE

QUARTIER DE LA CRÉATION, HALLE 6 OUEST, À NANTES

• RECRUTEMENT TOUTES DISCIPLINES AU NIVEAU L3

• PÉDAGOGIE INNOVANTE ORIENTÉE PROJETS

• ÉVALUATION CONTINUE DES COMPÉTENCES

WWW.UNIV-NANTES.FR/MASTER-INNOVATION-ENTREPRISE-SOCIETE
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